GRUNDLAGGANDE OVNINGAR — LOGISK STYRNING
STYRENHET (ALPHA)

1. Naéringang 01 ar ”1” ska utgang 01 bli ”1”
2. Néringang 01 ar ”0” ska utgang 01 bli ”1”
3. N&r bade ingadng 01 och 02 &r ”1” ska utgang 01 bli ”1”
4. Nar antingen ingang 01 eller 02 &r ”1” ska utgang 01 bli ”1”
5. Néringang 01 ar”1” och ingang 02 &r "0” ska utgang 01 bli "1”
6. Naringang 01 ar”1” och ingang 02 ar ”0” eller
ingdng 01 dr ”0” och ingdng 02 ar ”1”
ska utgang 01 bli ”1”
7. Skapa en hallkrets for utgang 01.
Anvand
Ingang 01 till TILL-knapp
Ingang 02 till FRAN-knapp

8. Komplettera funktionen ovan med en extra TILL-knapp.
Anvand Ingang 03

9. Komplettera funktionen ovan med en extra FRAN-knapp.
Anvand Ingang 04

10. Komplettera uppgiften ovan sa att dven utgang 02 blir ”1” samtidigt som utgang 01

11. Elschemat nedan visar en styrkrets (reld) for en fram- och backkoppling av en elmotor.
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Gor ett program for motsvarande funktion.

Anvand foljande

FRAM-knapp Ingang 01 K1 Utgang 01
BACK-knapp Ingang 02 K2 Utgang 02
STOPP-knapp Ingang 03
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Nar du testat funktionen, beskriv hur den fungerar

Skapa en hallkrets for utgang 01.

Anvand

Ingdng 01 till TILL-knapp

Ingang 02 till FRAN-knapp

Uppgiften ska l6sas med en SET/RST-funktion

Jamfor uppgiften 12 med uppgiften 7 och kommentera dessa

Se till att TILL-knappen (ingang 01) &r ”1” hela tiden. Utgangen 01 ska bli 71”
SIa pa och av FRAN-knappen (ingang 02) véxelvis och se hur utgadngen 01 reagerar.
Kommentera funktionen

Funktionen ovan skulle kunna vara samma sak som att en operatér manipulerar och tejpar
over TILL-knappen s& den alltid &r ”1” och styr utgangen 01 med enbart FRAN-knappen.

Skapa nu en funktion sa att man maste slappa (noll-stalla) TILL-knappen mellan varje start av
utgangen 01 sa att man férebygger att nagon manipulerar TILL-knappen.

Komplettera funktionen ovan med en extra TILL-knapp. Samma funktion som i uppgift 15 ska
gélla dven for denna TILL-knapp.
Anvand Ingang 03

Komplettera funktionen ovan med en extra FRAN-knapp.
Anvand Ingang 04
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Skapa en hallkrets for utgang 01.

Anvand

Ingang 01 till TILL-knapp

Ingang 02 till FRAN-knapp

Uppgiften ska l6sas med en SET/RST-funktion

Funktionen ska ha fordrojt tillslag (en sekund).

Utgangen ska bli ”1” 1 sekund efter det att man aktiverar TILL-knappen d.v.s. man maste
halla inne TILL-knappen minst en sekund.

Komplettera uppgiften ovan sa att utgang 02 blir ”1” da utgang 01 varit ”1” 3 ganger.
Med ingang 03 ska man kunna aterstalla denna funktion sa att utgang 02 blir ”0”.
Anvand funktionen “COUNTER”

Komplettera uppgiften ovan sa att utgang 02 blinkar med frekvensen 2 Hz da den ar ”1”
Anvand funktionen”FLICKER”

Skapa en egen blinkfunktion med 2 timers s.k. "DELAY” sd att den &r ON under 0,5 sek och
OFF under 0,5 sek och sker oavbrutet (cykliskt). Testa den genom att koppla den till en ledig
utgang.

Skapa ett enkelt kodlas for utgang 01. Den ska fungera pa féljande vis.

Forst aktiverar man ingang 01 och darefter ingang 02 och slutligen ingang 03, da ska utgang
01 ett-stallas. Ingang 01-03 maste aktiveras i ratt ordning annars ska det avbrytas sa att man
far borja om. Med ingdng 04 ska man kunna noll-stalla utgang 01.

Skapa ett trafikljus for utgang 01 — 03. Trafikljuset ska aktiveras av ingang 01 och vara aktivt
under 8 sek. Darefter ska trafikljuset aterga till rott sken.
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Funktion till “grént” Funktion till "rott”

Konstruera en egen funktion for nagot. Beskriv ocksa hur den ska fungera.



